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ABSTRAKT

Cilem této prace je seznamit se zdkladnimi prostiedky ICT a jejich nésledné vyuziti ve
vyukovém procesu. Jsou zde uvedeny kompetence uciteli nutné pro efektivni vyuzivani

prostiedki ICT ve vyukovém procesu.

Kli¢ova slova: pocitac, Internet, Intranet, Extranet, e-learning, edukacni program, data-

projektor, interaktivni tabule, didaktické principy, kompetence, vyucovaci jednotka

ABSTRACT

The aim of this work is to get familiar with the principal ICT appliances and their

following use in tutorial process. The powers of teachers have been mentioned there to be

necessary for efficient usage of ICT appliances in tutorial process.

Keywords: computer, Internet, Intranet, Extranet, e-learning, educational program, data -

projector, interactive table, doctrinal principles, teachers’s powers, tuitional period



Motto

Integrace technologii do vzdelavani neni o technologiich — jde pfedev§im o vzdélavaci
obsah a efektivni vyu€ovaci metody. Samotné technologie jsou pouze nastroje, jejichz uko-

lem je zprosttedkovani vzdélavaciho obsahu a zkvalitilovani vyucovacich metod.
Rodney S. Earle
Motto

The integration of technologies into education does not deal with technologies themselves,
it deals with educational contents and efficient educational methods. The technologies
themselves are just the means to arrange educational contents and to improve educational

methods.

Rodney S. Earle
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UvVOoD

Tato prace si klade za kol ptedlozit v prvni ¢asti piehled bézné dostupnych prostredka

ICT pozivanych pii vyuce a diky SIPVZ dostupnych na naSich Skolach.

Vyuzivéani prosttedkl ICT zasahuje dnes témét do vSech profesi lidské ¢innosti a ma vy-
znany vliv na efektivni vyuzivani pracovniho ¢asu. V této praci se zabyvam efektivnim
vyuzitim ICT prosttedki pii vyuce z pohledu ucitele i Zaka coz by mélo vést k zefektivnéni
vyukového procesu. Pfedpokladem efektivniho vyuzivani prostfedkt ICT z pohledu ucitele
je nutné zvladnuti zakladnich kompetenci ICT ucitelem. Kompetence ucitelll nutné pro
efektivni vyuzivani prostiedktt ICT pii vyuce podrobné definuje model integrace ICT do
vzdelavani podle UNESCO. Mezi nejcastéji akcentované klicové kompetence ucitelll v
geografickém prostoru Evropské unie patii kompetence jazykové, zejména zpusobilost

pouzivat cizi jazyk a ICT kompetence. [7]

V druhé ¢asti bakalaiské prace popisuji pribéh vyukovych jednotek za pouziti nejuziva-
néjSich ICT prostiedkli — pocita¢ a dataprojektor. Je to nejjednodussi model pouziti ICT
technologii pfi vyuce. VEtsi rozmér tomu dava vyuzivani Internetu ve vyuce. Uziti Interne-
tu pii vyuce plné splituje akcentované kompetence ucitelli v geografickém prostoru Evrop-
ské unie. Jen na okraj se zminim o projektu eTwinning — partnerstvi §kol v Evropé&. Jedna
se o projekt zahriiujici vSechny Ceské materské, zakladni, stiedni a vyssi Skoly, které maji
zaregistrovan mezindrodni projekt eTwinning. Jejich prace v projektu mize byt ocenéna

certifikatem kvality - eTwinning Quality Label.

Podobné projekty mohou pomoci k zacletiovani ICT prostiedkt do vyuky na naSich Sko-

lach.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PREHLED PROSTREDKU ICT

Zkratka ICT (Information and Communication Technology) - informaéni a komunikaéni
technologie zahrnuje pocitaCe, pocitacovou sit’ (Internet a intranet) a multimédia. Tyto
technologie se v posledni dobé velmi intenzivné vyvijeji a zasahuji do vSech obori lidské
¢innosti. Pouzivani ICT prostiedkl pti vyuce, Casove zefektiviiuje vyukovy proces a vnasi
do n¢j dalsi rozmér ndzornosti a zajimavosti. Prvni velkou zménou, kterou technicky po-
krok zasahl do vzdélavani, byl vynalez knihtisku. Trvalo pak nékolik stoleti, nez se aspon
ve vyspélych zemich staly tist€né ucebnice dostupnymi individudlnimu vzdélavani kazdé-
ho zaka. [2] Dalsi pokrok byl po druhé svétové valce, kdy se ucitelé museli stale vyrovna-
vat s ptfichodem novych medii. Kromé knih vznikaly dalsi prostfedky komunikace (radio,
televize, zaznamové prostiedky, filmy, fotografie) které postupné presly do sféry vzdéla-
vani. Vyuzivani jinych nastroji nez je uciteliiv hlas nebo skolni uc¢ebnice se stalo béznym
doplnénim vyukového procesu i soucasti tzv. novych pedagogickych teorii (Montessoriov-
ska Skola, Moderni Skola Celestin Freinet). V novém tisicileti se ¢eské Skoly zacaly vyba-
vovat novymi ICT prostfedky 1 diky statni informacni politice ve vzdélavani. Ucitelé po-
stupné prochazeji Skolicimi kurzy a zvySuji si kvalifikaci v pouzivani ICT prostiedkd a

jejich zavadéni do vyuky.

1.1 Pocéita¢

Pocitac je stroj, ktery slouzi ke zpracovani a prezentaci dat. Je zakladnim prosttedkem ICT
umozijici vyuzivat dalsi k nému pfipojené prostiedky. Je v podstaté zakladnim nastrojem
pro vyuzivani téchto prostfedka za ucelem zefektivnéni vyuky. Pocita¢ sdm o sobé je je-
nom ,,mrtvy“ stroj tzv. hardware, ktery by nemnél zddné praktické vyuziti. K tomu aby
uzivatel (ucitel, zak) poc¢itac mohl pouzivat k praci a vyuce, je nutné aby obsahoval dalsi
,»0Zivujici Casti tzv. software, coZ jsou programy, které se dale rozdé€luji na systémovy

software a aplikacni software.

1.1.1 Systémovy software

Systémovy software je programové vybaveni pocitace, umoziujici spousténi aplikacniho
software. Mezi zékladni systémovy software patii operacni systém a dale ovladaci progra-
my perifernich zatizeni ptipojenych k pocitaci. Na osobnich pocitacich je v soucasné dobé

nejrozsirenéjsi operacni systém Windows s jeho modifikacemi 95, 98, 2000, ME , XP a
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Vista. Ve Skolach vybavenych star§imi pocita¢i miizou pocitace obsahovat operacni systém

Windows 95 a 98. Tyto star§i modifikace OS ovSem omezuji vyuziti pocitace na pouzivani

starSich aplikaci, které dnes jiz neposkytuji plné¢ multimedialni vyuziti poc¢itace ve vyuce a

plné nevyuzivaji vSech funkci novych aplikacnich programi vytvofenych pro nejnovéjsi

verze OS. V mnoha ptipadech tyto aplikace na starSich pocitacich nelze viibec spustit at’ z

duvodu nizké verze OS nebo hardware.

1.1.2 Aplikacni software

e Aplikac¢ni software

o0 Uzivatelské programy

e Kancelaiské baliky

e Grafické programy

je programové vybaveni, které je navrzeno pro feSeni kon-
krétniho tkolu. Vyvoj aplika¢niho software jde ruku v ruce
s vyvojem technického vybaveni pocitace (hardware). Vyba-
veni pocitace aplikacnimi programy riznych kategorii z n¢j
de¢la plnohodnotnou didaktickou pomucku. S ohledem na vy-
uziti a pouzivani ve Skolstvi lze aplika¢ni software rozdélit

takto:

je skupina uZzivatelskych programti zamétena svym vyuZzitim
na zpracovani, Upravu a prezentaci dat a k tomu obsahujici
skupinu programil. Nejpouzivanéj$im balikem je MS Office a

freewer OpenOffice. Org.

je skupina programi slouzicich k tvorbé a upravé grafickych
objekti a digitalnich fotografii. Evaluovanym programem na
oficialnim webu SIPVZ MSMT je balik programii Zoner ob-
sahujici napt. vektorovy editor Callisto nebo program na
upravu digitalni fotografie Photo Studio. Pro tpravu digitalni

fotografie rovnéz slouzi freewar GIMP.

¢ Internetové prohlizece jsou programy slouzici k prohlizeni WWW stranek.

e Vyukové programy

je rozsahla skupina programi vyuZivanych pro individudlni
vzdélavani, ale 1 programl vyuZzivanych pfi vyuce na vSech
typech skol. NejrozsifenéjSim zastupcem jsou jazykové vyu-

kové programy.
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0 Specializované programy

Patii zde programy oborové zaméiené napf. rtizné modelovaci a konstrukéni programy
(CAD systémy) urcené k tvorbé geometrie predméth a jejich nasledné editace a speciali-

zovan€ ucetni programy.

1.2 Sit LAN

Zkratka LAN je oznaceni pro lokalni pocitacovou sit’ napt. v ucebné, celé Skole ptipadné
malém okruhu nékolika budov. Pro pfenos se pouzivaji pomérné vysoké pienosové rych-
losti (fddové MByte). [1] S vyhodou lze ji vyuzit v pocitacovych ucebnach skol pro edito-
vani pracovnich predloh zaky a k ukladani jejich praci. K editovani pracovnich piedloh
zaky je nutné mit pfedlohy ulozeny v serverové slozce ve formatu neumoziujicim jejich
upravu, napi. PDF nebo JPG. Dalsi moznosti je, pouzit pracovni dokumenty nebo seSity
vytvoiené ucitelem v aplikacich MS Word a MS Excel ulozit do serverové slozky pomoci
néstrojti zabezpeceni jen pro éteni s uzaméenim sledovanych zmén. Zaci své prace ukladaji
do serverové slozky pod svym jménem. Tento zpiisob vyuzivani sit¢ LAN je jednoduchy,
ale vznika zde moznost zneuziti vydavanim cizich praci pod svym jménem. To lze omezit
dislednou kontrolou prace zaki ucitelem v hodin€ a na konci hodiny pfekopirovanim ode-
vzdanych praci ucitelem na veiejné nesdilnou slozku na server piipadné na disk ucitelské-
ho pocitace. Pokud server obsahuje slozkového spravce mizou mit Zaci vytvorené své

vlastni slozky na serveru kam maji nastaveny ptistup.
Vyhody vyuzivani sit€¢ LAN pfi vyuce v pocitacové ucebn¢:
e 74ici maji predlohy pfistupné na kazdé pracovni stanici
e (spora papiru a toneru na kopirovani ptedloh
e 7aci pracuji s matrialy v elektronické podobé

e 7aci vyuzivaji souborovy manager (Prizkumnik, Windows Commander) pro otevi-

rani slozek a k ukladani soubort

1.3 Internet

Internet je celosvétova sit’ pocitaci. Jednotlivé pocitace jsou mezi sebou propojeny kabely

nebo bezdratove. Diky tomuto propojeni mohou spolu komunikovat, pfedavat informace a
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data. Je to jeden z prosttedka ICT, ktery s oblibou Zaci vyuzivaji pro své vlastni zajmy a je
na ucitelovi, aby v ramci vyucovaci hodiny zakiim ukazal a predal dal$i moznosti vyuziti
Internetu pro své vlastni vzdélavani a naucil je pouzivat Internet jako zdroj informaci a
tyto informace vyhledéavat. Internet je studnice védomosti, kterou mize vyuzit i sdm ucitel
pro svou piipravu do vyuCovaci hodiny. Pii pouzivani informaci z Internetovych zdroju je
nutné zaky upozornit na moznost ziskani milnych informaci v disledku samého principu
Internetu, a to zpfistupnéni a zvetfejnovani informaci komukoliv. V rdmci rozsifenych vy-
chovnych programti je na ucitelovi, zvolit pro Zaky vhodné téma vyuky v pocitacové uceb-
n¢ s vyuzitim ziskavani informaci z Internetu a jejich nasledné zpracovani pomoci nékte-
rého uzivatelského programu (napt. textového editoru, prezentaéniho programu) a tim pte-

dat zakim praktické navyky vyuzivani Internetu v praxi.

1.4 Intranet

Je v podstaté Internet pouze v ramci Skolni informacni sité. Intranet v ramci Skoly pracuje
na principu Klient — Server a na protokole TCP/IP s vyuzitim prohlize¢i na strané klienta.
Zé4ci mizou prohlizet WWW stranky jenom v ramci vnitini sité. Intranet slouzi ke komu-
nikaci mezi pedagogy a zaky. VSechny informace ve Skole jsou jednoduSe dostupné a
uspotradané. Systém spravy informaci by mél byt uzivatelsky srozumitelny a mél by obsa-

hovat interaktivni prvky, které motivuji zaky i pedagogy k pravidelnému pouzivani.

1.5 Extranet

Extranet je prakticky to samé jako Intranet jen s tim rozdilem, Ze uzivatelé Extranetu maji
moznost se piipojit do vetejné sité Internet. Prostfednictvim Extranetu mohou Skoly ko-

munikovat s rodi¢i zaka.

1.6 e-Learning

E-Learning je program slouzici k efektivnimu zapojeni ICT prostiedkti do systému vzd¢la-
vani a odborné piipravy. E-Learning v podstaté znamend zpusob doplnéni vzdélavani ve
ttidach za pouzivani novych technologii. Jednd se o pouzivani multimedii, edukacnich
(ucicich) programt piistupnych na CD. Diky t€émto technologii je vyukovy proces zébav-
n&jsi a tim i efektivngj§i. Zaci se mohou z domaciho prostiedi prostiednictvim Internetu

pripojit na e-Learnigovy server napf. jiz fungujici Class Server od spole¢nosti Microsoft a
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zpracovavat ukoly zadané ucitelem a opatiené odpovidajicim vyukovym materidlem. U¢i-
tel m& moznost v prostiedi Class Server Ucitel vytvafet vyukové materidly pro své zéky,
zadavat je k prostudovani jednotlivym zaktim a pro svou kontrolu zda si zék dany vyukovy
material prostudoval, opatfit jej testovymi otdzkami na které v zdvéru vyukového materidlu

zak musi odpoveédét.
Vyhody e-larningu
o 7ak studuje v dobé¢, ktera mu vyhovuje

e 73k nemusi dojizdét do Skoly a mize studovat z libovolného mista s pfipojenim na

Internet
e zakem muze byt i télesné postizeny zak

e vyucujici mohou byt z riznych regionti ¢i zemi

neni potieba rozsahlych budov a nasledného vybaveni

Nevyhody e-learningu

N4

e pfiprava vyukovych kurzii je mnohem néaro¢néjsi nez ptiprava prezencni vyuky a
ucebnic
e k pfipravé vyukového kurzu je potifeba tymu odbornikl (tvirce obsahu ucebnich

materiald, technici pro prevod ucebnich materidli do virtualniho vyukového pro-

stiedi, grafici, spravci serveru...) [5]

e vyssi financni a technické naroky na zprovoznéni a udrzbu virtuélniho vyukového
prostiedi a servert
e vyssi technické naroky zaka na ptipojeni ke komunikacni siti

e k pouzivani e-learningu je zapotiebi vysoké motivovanosti zdka. Forma je vhodnéj-

§i vice pro terciarni vzdélavani. [5]

1.7 Edukacni programy

Edukacni programy jsou v podstaté vzdélavaci programy vyuzivané i v ramci e-Learningu.
Slovo eEducotion znamena efektivni vyuzivani novych informacnich a komunikaénich
technologii a internetu pro zlepSeni kvality uceni. [8] Cilem téchto programt je za vyuziti

multimédii a vhodnych ICT prostiedkl zabavnou formou zprostfedkovat ucitelem vyuku
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probirané latky. Tvorbou programti se zabyvaji specializované firmy, ale mtzou si je vy-

tvaret 1 samotni ucitelé za pouziti prezenta¢niho programu.

1.8 Dataprojektor

Dataprojektor je zatizeni, které se pouziva k projekci pocitacového vystupu na néjakou
plochu (platno, sténu) s reflexnim podkladem. Ve Skole slouzi k prezentaci dat v digitalni
podobé vétsimu poctu zakl ucitelem. S vyhodou je pouzivan k prezentaci funkci aplikac-
nich programt pfi vyuce. Dataprojektor je mozné oznacit za jeden z hlavni prostiedktt ICT
zefektivitujici vyuku. Ucitel ma moznost pfipravit si vyukovou jednotku v prezentanim
programu nebo textovém editoru a prostfednictvim dataprojektoru ji s vykladem prezento-
vat zaktim. Zéaci si nemusi jako pii b&Zné vyuce zapisovat poznamky, ale uditel jim po-

skytne na konci vyukové jednotky prezentaci v elektronické podobé.

1.9 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule se ve vyuce objevily teprve nedavno. Zakladem je tabule a software
instalovany na pocitaci ucitele. Obraz je na tabuli zavéSenou zpravidla na sténé (na stojanu
z hlediska mozné zmény ohniskové vzdalenosti dataprojektoru neni vhodné) obycejnym
dataprojektorem, zavéSenym vétSinou pod stropem mistnosti. Pocitac¢ a tim i projekce na
tabuli jsou ovladany elektronickym perem. pro doplnéni vyuky je samoziejmosti pfipojeni
k internetu a navic mozné doplnéni DVD a videopiehrava¢em. Na rozdil od dnes jiz bézné
keramické tabule se interaktivni tabule 1i$i pfipojenim k pocitaci. Muze tak fungovat jako
obrovsky tablet, na ktery se promita obraz. Pro $kolni prostiedi je vyvinuta TDS ACTIV-
board s melaminovym povrchem, ktery je velmi tvrdy, odolny proti poskrabani a tabuli

nevadi ani narazy.

Interaktivni tabule je dalsi efektivni ICT prosttedek pti vyuce, ktery potupné ziskéa velkou
oblibu jak u ucitelt tak i u zakh. Veskeré ovladani tabule se provadi elektronickym perem
a Sipkou projektovanou na tabuli. VSe co se dé€la u pocitace pomoci klavesnice a mysi Ize

provadeét u tabule pomoci elektronického pera. Ovladani dodavaného software je intuitivni.
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DVD

Dataprojekto,

VIDEOREKORDER

REPRODUKTORY

Pocitac

Obr. ¢. 1. Interaktivni tabule
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2 DIDAKTIKA VYUKY V PREDMETECH S VYUZITIM ICT
PROSTREDKU

Didaktika informatiky a vypocetni techniky patii mezi oborové didaktiky a navazuje na
poznatky obecné didaktiky, dal§ich pedagogickych a psychologickych disciplin, ale rovnéz
na poznatky ziskané z oblasti informacnich a komunikacnich technologii. Nejedna se tedy
o Cistou pedagogickou védni disciplinu, ale jde o obor ,hrani¢ni, integrujici v sob¢ po-
znatky didaktické, pedagogické i odborné poznatky z oblasti ICT [4]. Pfi vyuce za pouziti
ICT prostfedkli se musi stavét na poznatcich ziskanych z jinych oborovych didaktik, zpra-
covavajici didaktickou teorii v rozsahu védniho oboru transformovaného do vyucovaciho
pfedmétu. Didaktika vyuky informatiky za pouziti ICT prostfedkti v nasich podminkach je
velmi mlada a od pedagogickych pracovnikli se vyzaduje zvladnuti v prvni fazi ovladani
ICT prostredkl a v navaznosti jejich vyuzivani pii ptipravé na vyuku a poté jejich zaclen¢-
ni do vyukového procesu. Samotné technologie jsou jenom nastroje jejichz ukolem je
zprostfedkovani vzdélavaciho obsahu a jeho zkvalitnéni a zefektivnéni. Tyto néstroje

umoziuji zprostfedkovat vyuku jednotlivych pfedméti zdbavnou formou.

2.1 Obecné didaktické principy a jejich aplikace do podminek vyuky

podporované pocitacem.
Princip nazornosti

Snahou je stimulovat vice smyslii Zdka pii vyuce coZ podporuje uzivani ICT prostiedkil pii
vykladu i provéfovani znalosti. Cilem je vytvofeni jasnych a zivych predstav u zakda.
Uplatiiovani principu nazornosti se nejcastéji provadélo didaktickymi pomiickami jejichz
demonstrace byla vzdy doprovazena doprovodnym vykladem ucitele. Pfi pouzivani pre-
zentacnich ¢i simulacnich programt je doprovodny vyklad ucitele také dilezity, ale pro
zaky je takova forma vyuky zajimavéjsi a zabavngjsi. Pfi vyuce predmét IVT je nanejvys
zadouci disledné dodrZzovani zdsady nazornosti a to zejména pii vyuce konkrétnich pred-
stavitelll jednotlivych softwarovych kategorii, protoze pro utvoieni spravné piredstavy o
moznostech jejich pouziti, ovladani a koncepci nestaci pouze jejich Ustni prezentace, ale je
nutné zajistit zakim pfimy kontakt s nimi pro zajisténi osobnich mnohasmyslovych

vnémil. [3]
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Princip uvédomélosti

Zabavnou formou vykladu latky pomoci multimedii a dalSich ICT prostiedkli vytvorit
kladny vztah zaki k uéeni. Zaky je nutné vést tak, aby byli piesvédéeni o tom, Ze uéeni je
v jejich vlastnim zajmu. Moznost praktického uplatnéni zasady uvédomélosti a aktivity
zaki pti vyuce predmétt IVT je vzhledem k velké atraktivité vétSiny téchto pfedméta vel-
mi dobra. Uc¢itelovo Gsili nemusi byt vétSinou sméfovano piimo na vyvolani zdjmu zakl o
samotny predmét, ale spiSe na spravné nasmérovani z4jmu zaka k cilim pfedmétu. [3]

Princip soustavnosti a posloupnosti

Probirané uc¢ivo musi byt usporddano do logicky zdivodnéného systému. Pouzivani pro-
gramil pfi vyuce ma efekt az tehdy, jsou-li Zaci pfedem vybaveni znalostmi o fungovani
zakladnich principt. Pii vyucovani je tfeba zacit plnymi zaklady IVT a to z teoretické i
praktické stranky, aby se zaci orientovali v zakladnich pojmech a byli schopni samostatné
ovladat PC. Rozsah uciva a tempo vyuky je tieba vhodné ptizplsobit, jak samotné Grovni
zaku tak 1 typu a zaméfeni studia. Po zvladnuti téchto zékladl lze jiz ptistoupit k zaméteni
vyuky na konkrétni oblasti IVT, jako jsou jednotlivé softwarové kategorie, hardware, poci-
tacové sité, teorie informatiky apod. [3]

Princip primérenosti

mého k nezndmému, od konkrétniho k abstraktnimu. Dialog mezi programem musi byt
naprogramovan logicky, umozinovat intuitivni ovladani a nesmi vaznout na neptredvidatel-
nych a nelogickych odezvach programu. Pii dodrzovéni této zasady v IVT si ucitel musi
uvédomit, Ze vSichni Zaci nemaji stejnou moznost piistupu k pocitaclim, ne vSichni doma
pocita¢ maji, vyuka se musi pfizplsobit t€ém zakiim, ktefi se s pocitaCem setkavaji praveé
jen v hodindch IVT nebo jinych predméth ve Skole. [3]

Princip trvanlivosti

Osvojeni si védomosti a jejich praktické uplatnéni. K snadnéj$imu osvojovani védomosti
prispivaji simulaéni programy znazoriiujici rizné jevy, Cinnosti, déje, zdkony a vztahy.
Hlavnim pfedpokladem trvalého osvojovani uciva je aktivita a samostatna prace zakd,

uplatnéni jejich iniciativy a tvofivosti. [6]
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Princip aktivity a tvoFivosti

Myslenkova aktivita a tvotivost se uplatituje ve forme¢ samostatného hledani a feseni. Poci-
ta€ je pouzivan predevs§im jako pomocny néstroj usnadnujici a urychlujici vyukovy proces.
Takto Ize naptiklad pouzit libovolny editor, simula¢ni programy, modelovaci nastroje, en-

cyklopedie i sluzby internetu.

2.2 Priibéh vyukové jednotky za pouziti ICT prostiedki

Pouzivani ICT prostfedkl uz s ohledem na jejich ekonomické vyuZiti se zpravidla aplikuje
pii hromadné formé vyuky. Podstatou této formy vyuky je tfidn¢ hodinovy systém, ktery
byl navrzen J. A. Komenskym. [4]

Tato organizacni forma je u nas i ve svété nejrozsifenc;si.

Zakladni znaky hromadné formy vyuky:

1 ucitel vyucuje a fidi ¢innost celé skupiny zakd najednou

2 ucitel ma vedouci a organizacni ulohu ve vyu€ovacim procesu

3 tfida je sloZena z zaku stejného veéku a priblizné stejné mentalni urovné

4 vykony jednotlivych zaki ovliviiuji 1 ostatni Zaci a tim se vytvareji vzdjemné socialni
vztahy

5 komunikace ucitele s zdkem ma vzdélavaci hodnotu 1 pro ostatni zaky

6  Zzaci plni stejné ucebni ukoly ve stejnou dobu za pouzivani stejnych ucebnich materia-
la

7  vyklad nového uciva je pro vSechny zaky a je didakticky ucinny a tisporny

8  systém uciva je rozdélen rovnomérné v oddélenych uc¢ebnich ptedmétech

9 vyucovaci proces probiha v predem urcenych Casovych jednotkach (vyucovacich ho-
dinéch) pti dodrZzovani didaktickych princip

Vyuka za podpory ICT prostfedkli zvySuje motivaci zakl i iroven chapani a zapamatovani

informaci. Vyuzitim vyukovych programii na bazi modelovani a simulaci se u zakl rozviji

tvlrcéi schopnosti. Za pouziti vhodnych oborovych multimedidlnich programii a prezentaci

dochazi k piiblizeni teoretickych poznatki k praktickym situacim. Zaci maji moznost pou-
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zivat interaktivni vzdé€lavaci software a ur¢ovat si tempo podavani novych informaci. Tim

se proces vzdelavani prizplisobuje tirovni znalosti a inteligencnim kvalitdm zaka.

Organizacni prinosy [4]

l.

Efektivni vyuziti ¢asu zakt

Nezavislost urcitého programu na pfitomnost pedagoga v sobé zahrnuje moznost
zéaka planovat si ¢as na vzdélavani v daném oboru podle svych potieb a tak efektiv-
né svij Cas vyuzit.

Pomoc pfi organizaci vzdélavacich kurzi

Mnohy vzdélavaci software jiz v sob€ obsahuje organizacni metodiku vzdélavaciho

procesu, ktera udava plan a obsah dil¢ich kurzi tak, aby konecnym efektem prace

s programem bylo kompletni zvladnuti prezentovanych témat.

Ekonomické prinosy [4]

1.

Redukce pedagogickych sil

Nezéavaznost nékterého vyukového programu na ucasti pedagoga v sobé skryva

moznost racionalniho pfehodnoceni poctu pedagogl vyucujici dany predmét.
Snizeni poctu hodin organizované vyuky

Vyukovy program sestaveny pro ucely individualniho studia pfevadi proces vzde-
lavani z budov vzdélavacich instituci do domovi studentll. Pfresunutim vzdélavani
do oblasti individualniho studia je mozné redukovat poc¢et hodin organizované vyu-
ky, ¢imz vznika prostor nejen pro redukci pedagogickych sil, ale také narokii na
vzdélavaci prostory a energii, pficemz se dosahuje podobnych, mnohdy vyssich vy-

sledku.

Prubéeh kazdé vyucovaci jednotky v trvani 45 minut ma tyto zdkladni ¢asti:

1.

Uvodni organiza¢ni Cast (zapis probiran¢ho uciva do tfidni knihy a absence zaki).

(3 minuty)
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6.

Ucitel po zapisu do tfidni knihy zapiSe téma vyucovaci hodiny na tabuli nebo zobrazi
prostiednictvim dataprojektoru a textového procesoru nebo prezenta¢niho programu

na projekcni plochu.

Opakovani probirané latky (5 minut)

Ucitel formou kladeni otdzek zakiim provede struéné zopakovani pfedchozi probirané

latky a piipadné jeji navazani na nové probirané téma.
Vyklad nové¢ latky (10-15 minut)

Soucasti nového vykladu latky je v ivodu motivace studentii napt. uvedenim piiklada
pouziti ziskanych védomosti. Pii vykladu je velmi ndzorné a vhodné spojeni pocitace,

dataprojektoru, laserového ukazovatka a ptipravené prezentace.
Dil¢i samostatna prace zaka. (15 minut)

Z4ci pro ovéfeni ziskanych znalosti vypracovavaji jednoduchy piiklad obsahujici
vSechny probirané prvky. Ucitel jejich praci kontroluje a jesté individualng vysvétluje
jednotlivym zakam.

Souhrnné zopakovani probrané latky. (5-10 minut)

Ucitel shrne problémové Casti probrané latky, které vypozoroval u zaki béhem samo-

statné prace.

Zaver vyucovaci jednotky. (2-5 minut)

Vyse uvedeny prubeh vyucovaci jednotky nékdy nelze u obsahlejsiho tématu zcela dodrzet

z ¢asovych duvodi. Samostatnd prace zakli se potom musi presunout do nasledné samo-

statné vyucovaci jednotky.
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3 INTERAKCE MEZI UCITELEM A ZAKEM

Interakce (vztah) mezi ucitelem a zdkem ma ve vyukovém procesu velmi diilezitou roli. Na
zéaklad¢ tohoto vztahu si zak utvaii postoj jak ke Skole tak ptfedevsim ucitelem vyucovaném
pfedmétu. Tento vztah musi byt zaloZen na vzajemném respektu. Respekt zaka vici uciteli
vypliva z mocenské pozice ulitelské role coz se nazyva formalni autoritou. Dulezita je také
neformalni autorita ucitele, ktera spociva na dobrovolném pfijeti a uznani vedouciho po-
staveni ulitele zaky. Pfi interakci se zdkem je tfeba mit na mysli, Ze struktura jeho Zivot-
nich, citovych a rozumovych zkuSenosti je jina nez u ucitele [4]. Dulezitou soucasti ucite-
lova plisobeni na zaky jsou podminky ovliviiujici jejich vykon. Tyto podminky lze rozdélit

na:
o] Vnitini
e 7zikova motivace a autoregulace
e védomosti, dovednosti a ndvyky, které se dosud zformovaly
e psychické procesy a vlastnosti , které se dosud zformovaly
e aktualni psychicky a fyzicky stav jedince

e biologické predpoklady ovlivitujici ¢innost a u¢eni zaka

o Vnéjsi
e ucitel
e ucivo

e postoje ke vzdélani v roding

e osobni vztahy, emoc¢ni atmosféra, konflikty v rodin€, ve Skolni tfidé nebo jiné soci-
alni skupiné

e rodina — zda je fungujici ¢i nefungujici

e skupina vrstevnikil (parta)

Metodicka prace ucitele zavisi na feSeni rozporti mezi jednotlivymi podminkami (Ciniteli)
uceni. Ucitel musi hledat takové vyu€ovaci metody, které by odpovidaly jak specifi¢nosti
uciva, tak dosavadnim védomostem zak, stupni rozvoje jejich dovednosti 1 predpokladim

pro stimulovani jejich motivace. U¢itelé ktefi vyuZivaji ICT prostiedkit vhodnym a
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piiméfenym zptsobem k véku zakl a obsahu probirané latky mazou neptiznivé podminky
uc¢eni minimalizovat. Zakladni faktory oboustranné interakce ulitel — Zzdk znédzorfu-

je obr. ¢.2.

OBOUSTRANNA INTERAKCE UCITEL - ZAK

R

Urcuie klima vyucéovaci hodiny

Je podminéna pristupovou strategii ucitele a

\ 4

odvetnou strategii zaka

Deformovana motivace vede k deformaci po-

v

znavactho procesu

Obr. €. 2. Faktory oboustranné interakce ucitel <>zak [4]
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4 VYUZITi PROSTREDEKU ICT PRI VYUCE Z POHLEDU
UCITELE

Vyuzivani prostfedkt ICT ucitelem pii vyuce predpoklada zvladnuti ICT kompetenci uci-

telem. Organizace OSN pro vychovu, védu a kulturu UNESCO shromézdila na zékladé-

mezinarodnich a narodnich studii velké mnozstvi informaci, které vedly k vytvoreni mode-

lumapujiciho problematiku ICT kompetenci uciteli. [7]

4.1 Kompetence uciteli podle UNESCO

Ucitelé, aby efektivné vyuzivali prosttedky ICT pii své praci, méli by proji témito ctyfmi

stadii — objevovani, uplatiiovani, prolnuti a pterod (viz obr 3.)

PREROL

echnologie

Obr. ¢. 3 Model integrace ICT do vzdélavani [7]

4.1.1 Prvni stidium OBJEVOVANI

Ucitelé zde ziskavaji zdkladni dovednosti s prostiedky ICT i s praci se zdkladnimi progra-
my kancelarskych balikii jako jsou textovy editor, tabulkovy kalkulator, prezentacni a da-
tabazovy program. Ucitelé ziskdvaji dovednosti pro vyuzivani e-mailu a vyhledavani in-

formaci v siti Internet.
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4.1.2

4.1.3

ICT kompetence uclitele ve stadiu objevovani ICT:

Zékladni koncepty ICT — znat zakladni principy a pouziti ICT pro osobni rozvoj
a potfeby, zvladat rozvoj dovednosti zaki a ucitele v kontextu s kazdodennimi
potiebami.

Vyuziti pocitace a prace se soubory — umét pouzivat ICT pro vlastni potfeby a k

tomu, aby ucitel umél a byl schopen Zakiim pomahat pouzivat ICT.

Textovy procesor — umeét pouzivat textovy editor k vytvareni testii, dokumentt,
dopist, hodnoceni a byt schopen pomoci zakiim pouzivat textovy editor.
Tabulkovy kalkulator — umét pouzivat tabulkovy kalkulétor, ktery najde uplatnéni
v mnoha predmétech (seznamy zaka, klasifikace, aj.).

Databazové systémy — vétSina informacnich systému (naptiklad pro Skolskou
administrativu) je zaloZena na principech databazi, proto by ucitel mél rozumet
principiim a zvladat zaklady prace s databazemi.

Vytvéafeni dokumentl a prezentaci — umét tvofit dokumenty a prezentace.

Prace s informacemi a elektronicka komunikace — umét pouzivat e-mail a vyhleda-

vat

informace.

Socialni a etické otazky — chépat socialni, ekonomickou a etickou problematiku
vyuzivani ICT, dodrZovat a vést své Zaky k dodrzovani soukromi, autorskych prav,
copyrightu, pouzivani antivirové ochrany, zalohovani dat.

ICT v zamé&stnani a pfi jeho vybéru — chépat vyznam role ICT na soucasném trhu

prace.

Druhé stadium UPLATNOVANI

V tomto stadiu si ucitel ICT bere jako pomocnika pro svoji praci dokdze vyhledat softwa-

rové nastroje, které mize vyuzit ve vyucovani. Skolni vzdélavaci program reflektuje snahu
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zakomponovat pouzivani ICT v raznych vzdé€lavacich oblastech a pfedmétech za pouziti

specifického software, napt. pro kresleni, navrhovani, modelovani a dalsi vyuziti. [7]

4.1.4 ICT kompetence ucitele ve stadiu uplatiovani ICT
0 Dovednosti ke stimulovani zékova uceni
e umét volit ICT prostiedky a pedagogické postupy
e umét zdivodnit volbu ICT néstroji
e umgét klast diiraz na obsah zékovy tvorby

e umét planovat vyuku, rozhodovat se, kdy a jakym nejlepsim zptisobem maji

byt ICT pouzity
0 Dovednosti k fizeni prace ve tfid¢ véetné tymové prace

e umct popsat problémy s pouzitim ICT k dosazeni planovaného vyukového

cile
e rozumét rozdiliim mezi zaky v zavislosti na jejich ICT kompetencich
e zvladat strategie k fizeni vSech rozdili ve vyuce
0 Dovednosti rozhodnout, kdy jsou uzitecné multimedialni prezentace

e umét menit druhy prezentaci nebo vyukového materidlu v zavislosti na ci-

lech
a vyucovacich metodach

e umct analyzovat prezentace podle jejich Citelnosti, struktury a koherence

s cili a s mirou vhodnosti pro zaky
0 Dovednosti analyzovat obsahova specifika multimedidlnich vyukovych programu

e umét hodnotit CD ROM, web-zdroje, video a audio zdznamy, courseware v

souladu
e scili a pfiméfenosti pro zaky
e umét hodnotit ¢innosti zakt a jejich piinos pro vyukové cile

e umét analyzovat specificky ptinos ICT pro uceni jednotlivych zaka
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Dovednosti vést zaky k vyhledavani, porovnavani a analyze informaci ziskanych

z Internetu a dalSich zdrojt
e umét ucit zaky vyhledavat

e umét pomdhat zakim pii kritice a syntéze informaci a pfi prezentaci infor-

maci s vyuzitim ICT

0 Dovednost vybirat a pouzivat adekvatni ICT nastroje ke komunikaci ucitele

s kolegy a s ostatnimi zaky v souladu se zaméry ucitele
e umét zhodnotit prostfedky pro vyukové situace vhodné ke spolupréci.

0 Dovednosti pouzivat ICT efektivné, vybirat vycvikové kurzy a zapojit se do vseho,

co ptispéje k jeho profesnimu rozvoji
e (castnit se a byt aktivni ve skupinach pouzivajicich ICT

e umét pouzivat ICT prosttedky (féorum, konference, bulletin boards, e-mail)

ke spolupraci s cilem zlepSit vyuku a uceni a fizeni procesu uceni zak

4.1.5 Tieti stadium PROLNUTI

V tomto stadiu dochéazi k zasahovani ICT do SVP a tim do viech aspektii u¢itelského po-
volani. Ucitelé aplikuji nové poznatky z ICT do svych vyukovych jednotek za pouziti
vhodnych softwarovych nastrojii. Integrace prostfedkid ICT do vSech vyucCovanych pied-

métl je omezeno nedostateCnou pristupnosti k témto prostredkim.

4.1.6 ICT kompetence uclitele ve stadiu prolnuti s ICT

0 Dovednosti rozumét kdy, kde, pro¢€, jak ICT piispivaji k cilim vyuky, dovednosti

zvolit adekvatni ICT nastroje stimulujici u¢eni zaka

e umcét vybrat ICT prostfedky a vyucovaci metody k integraci ICT do celych

osnov

e individualnim cilim u¢eni zadka umét klast diraz na kvalitu zZakova produk-

tu

(Vystupu)
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e umét planovat program uceni jako celek, ktery dovoluje vyuzit rizné ICT

nastroje a vyuc¢ovaci metody
e umét zvolit nastroje a vyucovaci metody, které dovoli uciteli a zakiim fidit
jejich
e vlastni proces uceni.
0 Dovednosti fidit prostiedi Skoly a tfidy, tymovou praci
e umgét fidit prostiedi uceni s vyuziti ICT a adekvatnich vyucovacich metod

e umét rozpoznat rozdily mezi zaky v jejich dovednostech pouzivat ICT a

umét zvolit

e vhodné strategie s cilem dosah umét zvladat problémy, které vznikaji s po-

uzivanim ICT a minimalizovat jejich dopad na vyuku
e umét vytvaiet ucebni situace, v nichz si zaci budou fidit své uceni;

e umgét integrovat jak ICT prosttedky spolu s dalSimi neelektronickymi zdroji

(knihami, video)

umét hodnotit praci jednotlivych zaku.
0 Dovednosti zatazovat multimedialni prezentace do vyuky:

e zafazovat vhodnd media do ucebnich programi s cilem zajistit, aby uceni

bylo

e dostupné vSem zaklim bez ohledu na schopnosti, zvlastni potteby nebo pre-

ferovany styl uceni

e umét ménit druhy prezentaci, dokumenty a dal$i média v zavislosti na vyu-

kovych cilech a zvolenych vyucovacich metodach
e umét analyzovat prezentace podle jejich struktury, v souladu s vyucovacimi
cili a pfimétfenosti pro zaky
0 Dovednosti analyzovat multimedidlni edukaéni prostiedi:

e umét pouzivat vzdélavaci prostiedi na bazi WWW, vcetn¢ CD-ROM,

WWW, video/audio zdrojti a vyukovy software
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e umét hodnotit pfinos riznych aktivit zaki
e umét analyzovat specificky ptinos ICT prostredkii v zavislosti na uceni jed-
notlivych zaki.
0 Dovednosti podporovat zaky v objevovani a v analyticko-syntetickych ¢innostech

pii zpracovavani informaci z Internetu a Skolniho vzdélavaciho prostiedi

e podporovat jednotlivé studenty i pracovni skupiny studentii k provadeéni

komplexnich
e vyhledavacich strategii na Internetu

e podporovat studenty v fizeni, kritickém pfistupu, syntéze a prezentovani

vzdélavacich aktivit a jejich vystupti za pouziti [CT

0 Dovednosti pouZzivat rizné ICT prostfedky ke komunikaci, spolupraci a kolegy, Za-

ky a dalSimi komunitami lidi i mimo Skolu

0 Dovednosti pouzivat ICT efektivné a pravidelné k profesnimu rozvoji v rdmei dal-

Stho vzdélavani ucitelt, participovat v experimentech novych vyukovych metod
e aktivné se Ucastnit odbornych diskusi tykajicich se vyuZzivani ICT

e pouzivat ICT nastroje (diskusni fora, konference, nasténky, e-mail) ke spo-

lupraci a zlepSovani vzdelavacich procesi

4.1.7 Teti staidium PREROD
V tomto stadiu je ICT soucasti bézného pracovniho zivota a profesniho rozvoje ucitele.

ICT je vyu€ovéano v samostatném piredmétu a jeho pouziti je zatazeno také do vSech od-

bornych predméti. Skola se stava centrem vzdélavani pro svoje okoli, komunitu. [7]
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5 VYUZITI PROSTREDKU ICT PRI VYUCE Z POHLEDU ZAKA

Zprostfedkovanim vyuky zadkim pomoci prostiedki ICT se stava vyuka pro zaky zajima-
v&j§i a nazorn&jsi. Zaci mohou vyuzivat vhodnych edukaénich programi vytvoienych pro
dany pfedmét a probiranou ucebni latku. Mimo pfesn¢ zaméfenych programii mohou Zaci
pouzivat Internet jako zdroj informaci ke studiu. Pfed pouzitim Internetu pro vyhledavani
studijnich informaci zéky, musi byt Zaci sezndmeni se zplsoby vyhledavani a ovéfovani
spravnosti vyhledanych informaci. Zaci jiz musi umét ziskavat udaje z vétsiho podtu alter-
nativnich zdrojii a odliSovat vérohodné a kvalitni informacni zdroje od nespolehlivych a
nekvalitnich
Z4ci mohou vyuzivat pro svou vyuku tyto ICT prostiedky:
1. Ve skolnim prostiedi

e pocita¢ — Internet, edukacni programy, aplikacni software

e Interaktivni tabule s vhodnym softwarem

e dataprojektor k prezentovani vyukové latky ucitelem nebo zdkem zpracovaného

ukolu
e reproduktory
e magnetofon, CD piehrava¢, DVD piehravac, videopiehravac
2. 'V domécim prostiedi
e cdukacni programy doporucené skolou pro dany vyukovy predmét nebo ucebni latku
e c-learningové kurzy ptes Internet

¢ Internet jako prostfedek ke komunikaci s ucitelem a vyhledavani studijnich informa-

ci

Zéci si mohou vytvaret v doméacim prostiedi materialy pro prezentovani uéebniho tématu
zadaného ucitelem. Prezentaci mohou predvést ve vyukové jednotce vSem zakiim, nebo ji
zaslat uciteli na jeho e-mail. Stejnou formou mohou Zaci déle nepiitomni ve Skole ode-
vzdavat ucitelem zadané prace a vypracované v programech obsahujici kancelafské baliky

— textovy editor, tabulkovy kalkulator, databazovy program.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 PRUBEH VYUCOVACICH JEDNOTEK S VYUZITIM ICT
PROSTREDKU

Nyni predvedu prabéh vyucovacich jednotek za pouziti zakladnich ICT prostredku, ktery-

mi jsou:
e pocitac
e dataprojektor
e Internet

Tyto prostiedky ICT jsou v soucasni dobé€ jedny z nejdostupnéjSich a nejvice rozsirenych

prostiedki ICT pii vyuce.

6.1 Blok dvou vyucovacich jednotek — rozdéleni a klasifikace pisem

oy e

(viz. ptiloha IV). Nyni by se méli seznamit se zdkladnim rozdélenim pisem a jejich pouziti

a stazeni dalSich fontl a jejich instalovani do opera¢niho systému.
Ttida: 1.0A
Predmét: Informacni technologie
Téma hodiny: Rozdéleni a klasifikace pisem
Vyukové cile:
e seznameni se zdkladnim rozdé¢leni pisem a jejich klasifikaci
¢ informovat o pouziti danych skupin pisem
e seznamit s dalSim podrobnéjsim déleni pisem
o urcit kde hledat zdroje fonti (typl) pisem na internetu

e seznamit s postupem implementovani stazené¢ho pisma do textového editoru a po-

tazmo do opera¢niho systému
e seznamit s volbou $itky fadku (velikosti pisma) s ohledem na vékovou kategorii Cte-
nara

e seznamit s jednoduchymi pravidly pouzivani pisem v textovém editoru
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e zopakovat dulezité zasady pii psani v textovém editoru

Didaktické pomiicky

e pocitac s aplikaci PowerPoint (viz. ptriloha I)
e Dataprojektor

e Internet

Forma vyuky — HROMADNA (frontalni) — blok dvou 45 minutovych vyu¢ovacich jedno-

tek

Prabéh prvni vyukové jednotky

1.

2.

Uvodni organiza¢ni ¢ast (3 minuty)

Opakovani probrané latky — Zakladni nastaveni textového editoru. (8 minut)

. Pomoci prezentace (snimek 1) seznamit s proporciondlnim a neproporcionalnim pis-

mem a uvést dalsi ptiklady téchto pisem. (Sminut)

Pomoci prezentace (snimek 2 a 3) seznamit s dalSim zjednoduSenym rozdéleni pisem
do tfi skupin. (5 minut)

Seznamit s pojmem rodiny pisem a fezy pisem (snimek 4). (2 minuty)

Zaci se na Internetu pfipoji na zadanou adresu (snimek 4) a postupné si oteviou stranky

na adrese http://fonts.screensavers.cz/main_page.php. Zde si mohou vybrat pisma a

stahnout a ulozit do pfistupné slozky na pocitaci. (10 minut)

. Ucitel predvede implementaci stazen¢ho pisma na svém pocitaci s administratorskymi

pravy (snimek 5). Zada zaktim si pismo stdhnout doma z Internetu a implementovat do
svého pocitace. (5 minut)

Seznameni 74kl s pouzitim pisma podle jeho velikosti v zavislosti na véku ¢tenart a
zaméieni textu (snimek 5). (2 minuty)

Opakovani probrané latky — zékladni rozdé¢leni pisem, klasifikace pisem, velikosti pis-

ma. (5 minut)


http://fonts.screensavers.cz/main_page.php
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Pribéh druhé vyucovaci jednotky
1. Uvodni organizaéni ¢ast (3 minuty)

2. Opakovani probrané latky z minulé vyucovaci jednotky — pfedevSim postup implemen-

tace pisma. (10 minut)

3. Seznamit zéky s jednoduchymi zisadami pouzivani pisem v textovych editorech.

(5 minut)
4. Zduraznit dulezité zasady pii psani v textovych editorech. (2 minuty)

5. Seznamit s moznosti vytvoreni vlastnich znaki pomoci Editoru soukromych znakd,

ktery je soucasti operacniho syst¢ému Windows. (10 minut)
6. Zéci si sami vytvoii pomoci Editoru soukromych znaki své znaky. (10 minut)

7. Zavérecné opakovani probrané latky. (5 minut)

6.2 Vyucovaci jednotka — zpracovani digitalni fotografie

V této vyucovaci jednotce si zaci nejdiive zopakuji pojmy DPI a barevna hloubka, rozsi-
fené formaty souborii fotografii. Potom se seznami s rozdélenim pocitaCové grafiky a na-
sledné s rozsifenym softwarem pro pocitacovou grafiku. Na zavér vyucovaci jednotky se
seznami se zakladnimi nastaveni fotoaparatu. Celkovy blok ma v tématickém planu (viz.
ptiloha IV) rozsah pouze tfi vyucovaci jednotky, proto prezentace Sesti snimkd na Givod se

jevi jako vhodny vstup do dané¢ho vyukového celku.
Ttida: 1.0A
Predmét: Informacni technologie
Téma hodiny: Zpracovani digitalni fotografie
Vyukové cile:
e zopakovat pojmy DPI a hloubka barev
e zopakovat zakladni formaty soubort fotografii a jejich vlastnosti

e seznamit zaky s druhy pocitacové grafiky a jejich vyhodami a pouzitim
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e uvést programy pro dany typ pocitacové grafiky dostupné zdarma z Internetu i pro-

gramy placené

e seznamit zaky se zdkladnimi nastavenimi fotoaparatu — nastaveni ¢asu a clony
Didaktické pomucky

e pocitac s aplikaci PowerPoint (viz. ptiloha IT)

e Dataprojektor

e Internet
Forma vyuky — HROMADNA (frontalni) — vyukova jednotka délky 45 minut
Pribéh vyukové jednotky
1. Uvodni organizaéni ¢ast (3 minuty)
2. Opakovani probrané latky — (snimek 1-3). (7 minut)

3. Objasnit rozdil mezi vektorovou a rastrovou grafikou (snimek 3-5). Zaci si z Internetu
stdhnou vektorovy a rastrovy obrazek. V editaCnim programu obrdzka zvétSuji a zmen-

Suji obrazky a pozoruji kvalitativni rozdily mezi obrazky. (15 minut)

4. Zaci se seznami se zdkladnimi programy pro danou pocitatovou grafiku. Pokusi se

stahnou programy zdarma z Internetu (snimek 7-8). (10 minut)

5. Zéaci se seznami se zdkladnimi nastavenimi fotoaparatu — Casu a clony a zjisti jejich

vliv na kvalitu fotografie. (7 minut)

6. Zavérecné shrnuti probrané latky. (3 minuty)

6.3 Blok dvou vyucovacich jednotek — pocitacové sité

Zaci se ve dvou vyudovacich jednotkach seznami s druhy poéitatovych siti a technickymi
prostfedky jimiz jsou vybaveny (viz. priloha IV). Tento vyucovaci blok je naro¢ny na ter-

minologii proto je ucitelem pro vyklad pouZita pfipravend prezentace s touto tématikou.
Ttida: 1.0A
Predmét: Informacni technologie

Téma hodiny: Pocitacové sité
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Vyukové cile:

e seznamit zaky s rozdélenim pocitacovych siti
e popsat tfi zdkladni topologie pocitacovych siti
e seznamit zaky s tfemi pfenosovymi médiemi a jejich vlastnostmi

e seznamit se sitovymi prvky ze kterych jsou sité tvoreny

Didaktické pomiicky

e pocitac s aplikaci PowerPoint (viz. ptiloha III)
e Dataprojektor

e Internet

Forma vyuky — HROMADNA (frontalni) — vyukova jednotka délky 45 minut

Prabéh prvni vyukové jednotky

1.

2.

Uvodni organizaéni ¢ast (3 minuty)

Opakovani probrané latky — operacni systém, aplikacni software, pravni aspekty uziva-

ni softwaru - (snimek 1). (7 minut)

. Vysvétleni pojmu poéitadova sit’ - (snimek 1). Zaci na Internetu vyhledaji heslo pogita-

cové site. (10 minut)
Seznameni zakd s rozdélenim druht siti (snimek 2 a 3). (10 minut)

Popis vlastnosti jednotlivych druht siti z hlediska vzdjemného vztahu pocitacii a dalsi

vyhody siti. (5 minut)
Popsani zékladnich topologii siti. (5 minut)

Zaveérecné opakovani probrané latky dané vyukové jednotky. (5 minut)
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Pribéh druhé vyukové jednotky

1.

2.

Opakovani probrané. (5 minut)

Popsani zakladnich technickych prostiedki siti pro pienos informaci. (10 minut)

. Popsani sitovych prvkl pocitacovych siti. (15 minut)

Z4ci na Internetu vyhledavaji sitové prvky a zajimaji se o jejich parametry.(10 minut)

Zaverecné opakovani vyucovaci hodiny (5 minut)

37
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ZAVER

Integrovani ICT prostfedk do uebniho procesu vyzaduje, aby ucitelé si vytvorili k témto
technickym prostfedkiim vztah a zaclenily je do svych ucebnich plant. Ucitelé jsou dlou-
hodobé vzdélavani v oblasti ICT a zcela bézné prosttedky ICT vyuzivaji v situacich, kdy
to povazuji za vhodné, maji on-line pfistup k vyukovym zdrojtim jak ptimo ze Skoly, tak z
domova nebo jiného mimoskolniho prostfedi. V soucasné dobé by méli ucitelé vyuzivat

ICT prostiedky v souladu s RVP.

Pouzivani ICT prostfedkt uciteli pfi vyuce v ramci dostupnosti a vybavenosti §kol dava
ucitelim ndéstroj pro uplatiiovani principu ndzornosti v riznych ptredmétech s pouzitim
vhodnych edukacénich programtl.

V ramci SIPVZ byly Skoly vybaveny potiebnym technickym vybavenim — pocitaci a jejich
zasitovanim a pfipojeni k Internetu. Nyni je jen na ucitelich jak budou uplatiiovat ziskané

dovednosti ziskané v ramci Skoleni SIPVZ pii vyuce.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

CAD
CD
ICT
LAN

MS

oS

RVP
SIPVZ
SVP
TCP/IP
UNESCO

web SIPVZ MSMT

Computer aided design — 2D a 3D pocitacové projektovani.
Kompaktni disk (z anglického Compact Disc)

Informacni a komunikacni technologie.

Lokalni pocitacova sit’

Microsoft — nejvetsi softwarova firma na svete.
Ministerstvo Skolstvi, mladeze a t€lovychovy

Operacni systém

Ramcové vzdélavaci programy

Statni informacni politika ve vzdélavani

Skolni vzdélavaci program.

Protokol jehoz pomoci komunikuji pocitace v siti Internet
Organizace spojenych narodt pro vychovu, védu a kulturu

Webové stranky Statni informacni politiky ve vzdélavani Minister-

stva Skolstvi, mladeze a télovychovy.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Computer_aided_design
http://cs.wikipedia.org/wiki/2D
http://cs.wikipedia.org/wiki/3D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kompaktn%C3%AD_disk
http://cs.wikipedia.org/wiki/Angli%C4%8Dtina
http://cs.wikipedia.org/wiki/Software
http://cs.wikipedia.org/wiki/Firma
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PRILOHA P1I: ROZDELENI A KLASIFIKACE PISEM

Zakladni rozdéleni pisem v PC

1. Neproporcionalni pismo

celou stranku tvori pomyslina matice stejné velkych bunék a
do kazdé lze umistit prave jeden znak => kazdy znak zabira
stejné velky prostor. Prikladem je pismo Courier

il o A N W
k| p I [ch|m ]
1121 3|4 s _ﬁ//r Pomysina matice J

6 7| 8|9 0

2. Proporcionalni pismo

jednotlivé znaky maji ruznou sifrku danou tvarem pismene
(pismeno i je uzsi nez pismeno m). Prikladem je pismo

Times New Roman

SNIMEK 1

Klasifikace pisem

Pisma lze zjednodusené rozdélit do 3 skupin.
1. Patkova pisma
Jsou zakon€ena tzv. patkami (priché zakonceni tahu pisma).

Prikladem jsou typy pisma s hazvem: Times New Roman
nebo Bookman Old Style

Pouziti: na tistéené materialy — jsou lépe ditelné.

T

Bl

2. Bezpatkova pisma

Tahy nejsou zakonc¢ena patkami. Jsou malo zdobena a ¢asto
geometricka. Ve velmi malych velikostech jsou citelnéjsi, nez
patkova.

Prikladem jsou typy pisma s nazvem: Arial nebo
AvantGarde Bk BT

SNIMEK 2



Pouziti: na nadpisy, plakdty, inzerdaty, titulky, text
podlozeny obrdazkem nebo sedou plochou

Kaligraficka a volné psana

Vychazi z volné rucné psanych pisem.

Pfikladem jsou typy pisma s nazvem: Monotype
corsiva’, ENglish111 Vivace BT nebo
Staccato222 BT

Dekorativni pisma
Tvori samostatnou a velmi ,volnou* skupinu.
Maji vyluéné pouziti na plakaty, reklamy, oznameni atd.

Prikladem jsou typy pisma s hazvem: Nonstop, Viking
Stencil nebo Galleria

SNIMEK 3

Dalsi déleni pisem

Rodiny pisem - skupiny vychazejici ze stejného vytvarného

zakladu napr. Times New Roman nebo
Bookman Old Style

Rezy pisma - jednotliva pisma v rodinach, liSici se silou,

Sifkou a sklonem a patrici do jedné rodiny.

Zdroje typu (fontl) pisem na
internetu

http://typografie wz.cz
Zvolit odkaz pPisMA — FONTY A ODKAZY

SNIMEK 4



Postup implementovani stazeného pisma do
textového editoru WORD

1. Stahnout si pismo z Internetu — pismo ulozit.

2. Oftevfit Ovladaci panely: Tlagitko START — OVLADACI
PANELY.

3. Oftevrit slozku PISMO.

4. Soubor stazeného pisma (je zpravidla zkomprimovany)
nejprve otevrit — jednou na né&j kliknout.

5. Oznacit zobrazené soubory.

6. VloZit je do schranky WINDOWS stlacenim klaves Ctrl + C.

7. Kliknout do okna PISMO (stadi na zastupce v panelu

WINDOWS nebo do titulkového Fadku).
8. Zkopirované soubory vlozit do seznamu pisem — Ctrl + V.

Po otevrieni textového editoru MS Word je pismo jiZ
implementovano.

SNIMEK 5

Velikost pisma

o

Voli se podle formatu tiskoviny (Sirka radku) a vékové kategorie
¢tenaru.
Hruba orientace:

« détska knizka 12 aZ 14 bodu
» beletrie pro dospéle 9,5 az 11 bodu
« odborné a védecke texty 9 az 10 bodu

VVyzhnam pojmu:

» Minusky mala pismena
« Verzalky velka pismena
 Kapitalky velka pismena zmensena ha

velikost minusek

SNIMEK 6



Pravidla pouzivani pisem v
textovych editorech

V jedné sazbé (dokumentu) se muZou vyskytovat soucasné
dveé pisma z jedné skupiny.

Je vhodné pouzivat pouze trfi velikosti jednoho pisma.

Cim delsi text, tim &iteln&jsi pismo by mélo byt pouZito.
Nejlépe jsou gitelna pro tisténé materialy patkova pisma s

jednodussi kresbou (Times, Bookman).

SNIMEK 7
Dulezité zasady pri psani v
textovém editoru na PC

Nepouzivat vkladani vice mezer za sebou.

Klavesu ENTER pouzZivat jen pro ukonc¢eni odstavce.

Odradkovani textu v odstavci nechat na textovém editoru —

souvisi s nastavenim okraju stranky!!!

SNIMEK 8



Vytvoreni viastniho znaku

K vytvofeni vlastniho znaku je zapotiebi mit nainstalovany k tomu urceny
program. Nejjednodussi cestou je pouZit jednoduchy editor zabudovany pfimo
ve Windows. Jmenuje se Editor soukromych znaku Otevie se po provedeni
pfikazu. Nabidka Start — Spustit — zadat eudcedit — potvrdit OK.

Aplika¢ni okno editoru
soukromych znaku

Nwls

SNIMEK 9

Postup viozeni viastniho znaku

—h

Provést prfikaz: Nabidka Start — Spustit — zadat eudcedit —
potvrdit OK.

Vybrat vlastni kéd pro vkladany znak.

Nakreslit vlastni znak do zobrazené mrizky.

Zvolit pfikaz: Soubor - propojeni pisem

Vybarat pismo ke kterému chcete Vas znak pfripojit. (jsou

zobrazeny tri pisma — bezpatkoveé, neproporcionalni a
patkoveé) nebo propojte se vSemi typy pisem a potvrdite OK.

6. Oftevfit Mapu znakl pfikazem: Tlacitko Start — VSechny
programy — Systémové nastroje — Mapa znaku (Plati pro
WINDOWS XP. Pro WINDOWS 95 a 98 plati pfikaz: Start —
VSechny programy — Mapa znaku )

7. Zvolit pismo VSsechna pisma (Soukromé znaky)

8. Vybrat znak — zkopirovat do schranky VWINDOWS a vilozit ze
schranky do dokumentu

Ok WN

SNIMEK 10



PRILOHA P II: ZPRACOVANI DIGITALNI FOTOGRAFIE

Zpracovani digitalni fotografie

NA UVOD TROCHU TEORIE

ROZLISENI DPI

Urcuje kolik pixelll (bod() pouzije fotoaparat k vytvorfeni snimku.

Napf.: 2228 x 1712. Prvni ¢islo udava poéet pixelll v horizontalni fadé a druhé
¢islo pocet vertikalnich pixell. Vysledkem je 3,8 milion( pixell, ale néktefi
vyrobci uvadéji celkovy poéet pixell a pouZivaji termin megapixel.

BAREVNA HLOUBKA

Stanovuje kolik barev dokaZe zobrazit kaZzdy pixel {(bod) snimku. B
UzZitecna tabulka
Pofet barev v obrazku potfebné mnoZstvi \ &
bajtl na kaZdy bod 1

mmt“*"

256 barev (stupnu Sedi) 1B/bod = 8 bitu/bod i\ \

65 535 barev 2B/bod = 16 bitu/bod \A -
16.7 mil. barev 3B/bod = 24 biti/bod \ ‘ -
Opakovani: "_ S

1 KB (kilobajt) je asi1 000 B -~

1 MB (megabaijt) je asi 1 000 000 B a 1 000 KB
1 GB (gigabaijt) je asi 1 000 MB
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Zpracovani digitalni fotografie
FORMATY SOUBORU FOTOGRAFII

format JPG Velmi pouzivany format, ktery diky propracované kompresi dat

format GIF

rmat TIF "'Nejvhodneja format pI’Q pfenos obrazovych-dal

uklada data jako maly soubor. Vhodny pro pfenos dat na internetu
ale pro potiebu kvalitniho tiskového vystupu musi mit spravné
nastavenou kompresi. Pfi vytvafeni dochazi ke ztratove kompresi
dat, ktera je nevratna. Podporuje 24 bitovou grafiku (hloubku
barev).

Format souboru je uréen pro pfenos obrazovych dat po internetu.
Pro potifeby sazby je jeho kvalita nedostacdujici. Max velikost

cbrazku 16 384 na 16 384 pixells s max. 256 barvami hebo =
stupnl $edi, komprese je ale bezeztratova. Grafické prvky ve
formatu GIF mohou byt také animovane (vétSina rekw &
bannerl ha webu),nebo prihledné. 1

kterém se zacho fvodni k lita. Céstec na
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Zpracovani digitalni fotografie
FORMATY SOUBORU FOTOGRAFII

format RAW Je specifickym produktem poloprofesionalnich a
profesionalnich fotoaparatll. Vyhodou je, Ze uZivatel mtze
dodateéné nastavit parametry jednotlivych operaci podle svych
potieb.

POCITACOVA GRAFIKA

Poclitacovou grafiku I1ze rozdélit nha vektorovou a rastrovou.

Vektorova grafika

Programy pracu1|C| s vektorovou grafikou ukladaji grafickou |nforma e formeé . o
matematického zapisu. Celkovy obraz je sloZen z mnozstw vektoro

bjektll. Jednotiive: objekty mohou byt libovolné prolinan: ﬁ“oh\\ rekryvat
libovolném pofadi a je moznq -nimi kdykoll ozdéji ma &nit
arametry vektoru, tj. tvar a viastn
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Zpracovani digitalni fotografie
POCITACOVA GRAFIKA

Vyhody vektoroveé grafiky

= | pfi velkém zvétdeni vektorového obrazku nedojde k jeho rozostieni.
Zachovava stale ostré a pfesné hrany kfivek a objekt(.

= ProtoZe je vektor definovan matematicky, je vektorova grafika piesna.

= Kdykoliv v pribéhu tvorby vektorového obrazku nebo pozdgji je mozné
provést zasadni zmény, jako vyjmuti konkrétniho objektu, zm#na vilastnosti a
podobné.

= Vektorovy obrazek vytvoreny v jednom vektorovém programu jeé mozné 3
shadno prenést a upravit v jiném programu a tam jej zakomponovat jako
soucast sloZitgjdiho projektu. Oba programy musi podporovat Mmét. g

—

L

ouzZiti vektorové Qb’éﬁky A
Programy pro kons*trukm a
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Zpracovani digitalni fotografie
POCITACOVA GRAFIKA

Rastrova grafika

Obrazek v rastrové grafice je uloZeny bod po bodu. To znamena, Ze u kaZzdého
bodu obrazku musi byt uloZena jeho barva, jas a kontrast, podobné jako
napfiklad na fotografii. Z téchto bodl se pak sklada celkovy obraz.

Rastrovy obrazek je mozné upravovat v ramci bodu, ze kterych je obrazek
sloZen. Nova barva bodu pfemaze pivodni barvu bodu - z tohoto jednoducheho

principu se odviji vdechny funkce grafickych programi a hlavnég efekta, které jsou
mhohdy velmi pasobivé.

Vyhody rastrove grafiky \‘

* Opticky v&rné uchovani snimku, napr fotografa% jl

MozZnost prova;a;ﬁ-qign
podobné.
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Zpracovani digitalni fotografie
POCITACOVA GRAFIKA

Pou?Ziti rastrové grafiky
* Reklama, propagace.

= MnoZstvi softwaru pro specialni Ucely (archivace snimkna, prezentace,
umelecka tvorba, ...)

= Hry adalii...

\

R, AR
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Zpracovani digitalni fotografie
PROGRAMY K UPRAVE FOTOGRAFII

Sotware pro pocitacovou grafiku

1. Programy k staZeni zdarma z Internetu
- XnView
- GIMP 2.0

2. Programy placené
- Zoner Photo Studio 8

- Adobe Photoshop Elements
- MS Photo | Edltor
Programy na edlfovaq_ i fote afil

SNIMEK 7

Zpracovani digitalni fotografie
PROGRAMY K UPRAVE FOTOGRAFII

4. Programy pro katalogizaci snimku
- ACDSee
- ThumbsFlus
- Adobe Photoshop Album

ZAKLADNI NASTAVENI FOTOAPARATU

1. Volba expozicni doby (€asu) a clony

Clona a ¢as rozhodujicim zplisobem ovllanJl kvalltu shimku. \ <
C je snl}gim prve%ac dobay

~ ) fené mno svétiaga y
“kratk { any. Cim je delSi €as, tim vice syétla' i
' ,prl_'_e_xqm dopadno imac ve fotoaparatu a naopak. ~ %

1o
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Zpracovani digitalni fotografie
ZAKLADNI NASTAVENI FOTOAPARATU

Clona

Clona predstavuje zaclonéni, tedy zlGiZeni otvoru objektivu, slouZi k
regulaci mnoZstvi svétla, které dopada na snimac¢. Clona se oznacuje
pismenem f.

Clona f2.8 znamena malé zaclonéni a velky otvor.

Clona f16 znamena naopak velké zaclonéni.

Nejmensi pouZitelna clona udava (zjednoduSené feteno) tzv. svételnost 3

objektivu.
Zadny objektiv neni schopen zpracovat 100 %\go‘@cﬂ:iho s_vétl%h
ochazi l?"f,i‘fE‘rI:ému:ga.cjgp_t?ni.\ - sl \k\
alhi-clonové C}l's@, nejlew.; 1.2,

! e
a. f2.8. - =

_ . : i
A =

N . A
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Zpracovani digitalni fotografie
NASTAVENI CLONY FOTOAPARATU

P &

Clona f16 Clona f8 3

. A
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Zpracovani digitalni fotografie
ZAKLADNI NASTAVENI FOTOAPARATU

NEKOLIK POZNATKU S NASTAVOVANIM CLONY

S vétSi clonou roste i hloubka ostrosti.

Mala hloubka ostrosti znamena, Ze popfedi je ostré, ale pfedméty za nim
jsou vice ¢i méné rozmazané.

Pf.:S clonu 2, bude pouze jeden objekt ostry, vée okolo bude mirné rozmazané.

Velka hloubka ostrosti naopak znamena, .e popfedi i pozadi je ostré, zietelné,

cely snimek je rovhomeérné ostry.

PTi cloné 16 je cely snimek ostry. \‘ <&

fi clonach mezi (EL— f11) dOjde K vetS|mu nebo mirnému- sﬁéq‘.\pozadi.
-
' v ostrosm\y' N

1

o
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Zpracovani digitalni fotografie
ISO — citlivost filmu; senzoru digitalniho fotoaparatu na svétlo

ISO oznacuje citlivost senzoru digitalniho fotoaparatu, u klasickych
fotoaparatu citlivost filmu na svétlo.

NOZNOSTI VYUZITI CITLIVOSTI NA SVETLO

Ma-li digitalni fotoaparat nastavené vyssi IS0 |ze fotografovat s Kratsim
expozicnim ¢asem a fotoaparat se stava citlivéjsi napr. pfi nizkém osvétleni.
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PRILOHA P III: POCITACOVE SITE

— = hardwarové nebo softwarové.

SNIMEK 1

Nl — Lokalni pocitacove sité
Peer to peer
Server — client

® Terminaloveé

'i_-%'MAN pocitadoveé sité pro méstskou
zastavbu

e WAN — Rozlehlé pocitacové sité
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= -_'-'_,_ | dna se 0 zapOJenl pomtacu Jkazdého s kazdym hebo
take rovny s rovnym". Jsou zde zapojené samostatné
fungujici pocitace.

SNIMEK 3

Ny vypadek serveru znamena zastaveni &innosti
pocitacu

= nevyhodou je vyssi pofizovaci cena za hardware

vyhodou vysoka spolehlivost — vypadek nezplsobi vazné
problémy
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I spolehlivosti' a bezpecnosti(zalohovani
achich systémech - napr. nékolik tiskaren)
Ay pristup k datlim a programiim

— % Kkomunikace mezi uzivateli (zasilani zprav, dialog, posta)

SNIMEK 5

'€ siohledem na ekonomickou dostupnost a
lehlivost.
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Jeitnizsiicena a jedmeduchs konstrukes.
HeUNE nizka stabilita. Pokud' se sit prerusi v jednom misté
kpreriseni cele sits.

|
fnedojde kjejimu kelapsu, ale pfestava fungovat pouze

vétev, u kters bylo preruseno spojeni. Je vhodna pro mensi - -
organizace. Pofizovaci cena je vyssi neZ u topologie shémice.

Topologie kruh Ll
Vyhodou je nizka pofizovaci cena.
Nevyhodou je nizkd stabilita jakeo u topologie sbhérnice. || ||
i

Jedna se o mené vyuzivanou topologii.

SNIMEK 7

— -

=~ & Strukturovana kabelaz

diky. zkrouceni jsou tyto kabely velmi odolné proti
elektromagnetickému ruseni.
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hnicke prostredky
jesove medium

cké kabely
ST LHE vysel moend prenesovd rychlost
tavuch elektromagnetickemu al radiovemu rusent|
o signdaiubez ztraty: na vzdalenost nékelika kilometri
BenBEtodposlechu al tim vyssil bezpeénost sité

vnéjsi i

!

/

900 um ochrana

druhy ochranny plast’ trubice s gelem

VENKOVNI OPTICKY KABEL UNIVERZALNI OPTICKY KABEL

SNIMEK 9

TS Vyhodou JE pomerne ]ednoducha a rychla instalace aktivnich prvku obvykle bez
do Stavajicich rozvodiil a siminimalnimi stavebnimil dprayami.

- x -
* Satelitni spoje
Vzhledem k vyrazneému zpozdéni (jen zpomaleni na satelitni lince je kolem 250 ms) se takovy
zplsob pfipojeni nehodi pro aplikace, které vyZaduii online pfenos, jako jsou napf.
videokonference, hry atd., kde zpoZdéni pusobi velmi rusivé.
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{peit) =)
- e : —

CiREnetive segmenty. sits

Steny 8 ezhocovace (hul)

. prieizing Ceiplelel=))
elclva hvzicky ed&lens segmenty site

uizit ke Heeni a zabezpecovani sitoveho provozu mezi
sitemi
Opakeovace (repeater)
propojuji jednotlive segmenty rozsahlejsich siti
Moedulatory/demodulatory (modem)  m——
prevad&gi analogovy signal na digitalni a naopak
Vysilace/pfijimade (transceiver)
slouzi k pfipejeni stanic ke kabelu
Segmentem se rozumi sbérnice tvorena kabelem.
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PRILOA PIV: TEMATICKY PLAN UCIVA PRO PREDMET
INFORMACNI TECHNOLOGIE

Tématicky plan uciva pro predmét: Informacni technologie
Rocnik: Prvni

Ttida 1.0A

Pocet hodin tydné: 2/66

Vyucujici. Ing. Milan Pozlovsky
Skolni rok: 2006/2007

1. Uvod do pFedmétu

- Rad po¢itatové udebny

- Pouceni o bezpecnosti

- Seznameni s obsahem probirané latky predmétu
- Zaklady ovladani opera¢niho systému

- Préce se slozkami a soubory

- Historie vypocetni techniky

- Opakovani probrané latky

2. Informatika. Informace

- Zdroje informaci

- Princip prace pocitace

- Jednotky paméti

- Opakovani probrané latky

3. Dily pocitace — hardware

- Jednotlivé dily pocitace

- Skfin pocitace

- Komunikaéni rozhranni (porty)

- Procesor

- Paméti pocitace

- Pevny disk a disketovd mechanika
- Usporadani informaci na pamétovém médiu
- Opakovani probrané latky

- Rozsitujici karty pocitace

- Zékladni deska

- Optické mechaniky CD a DVD

- Pamétové karty a USB disky

- Ovladace

- Opakovani probrané latky

4. Vstupni a vystupni zaFrizeni

- Klavesnice, mys, tablet




5.

Monitor, LCD panel
Tiskarny

Skenery

Digitalni fotoaparaty
Baterie a akumulatory
Opakovani probrané latky

Programové vybaveni — software

Operacni systémy

Druhy programi

Data, programy a standardy
Pravni aspekty uzivani softwaru
Svobodny software

Opakovani probrané latky

Poéitacové sité

Druhy pocitac¢ovych siti
Technické prostredky pocitatovych siti
Opakovani probrané latky

Internet a telekomunikace

Historie Internetu

Jak funguje Internet

Pfipojeni k Internetu

Hlasové a datovd komunikace
Opakovani probrané latky

Ochrana pocitace a dat

Zabezpeceni pocitace a dat ped zneuZzitim cizi osobou
Zalohovani dat

Pocitacové viry

Bezpecna komunikace

Opakovani probrané latky

Prace s textem

Seznameni s textovym editorem Word XP
Zakladni nastaveni textového editoru
Historie a vlastnosti pisma

Formatovani textu

Opakovani probrané latky

Struktura a vzhled dokumentu pomoci styli
Vlastnosti odstavce

Prace se styly

Vlastnosti stranky, zapati, zahlavi, pole
Hledani a zména znakd v dokumentu
Opakovani probrané latky

Pravidla typografie

Vkladani obrazkt do textu a jejich tiprava
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- Pravidla umisténi nadpisti a obrazktli na strance
- Zakladni pomocné nastroje

- Vytvoreni Sablony a jeji pouziti

- Vytvoreni a Gprava tabulky

- Opakovani probrané latky

- Cteni a tvorba PDF souborti

- Pouziti textu z webu ve vlastnim dokumentu

- Opakovani probrané latky celé casti

10. Vytvareni statickych WWW stranek prostiednictvim znackovaciho editoru 3

Popis ¢eského znackovaciho editoru

Zékladni syntaxe internetové stranky v jazyce HTML

- Nastaveni pozadi stranky

- Vkladani a upravovani obrazkt

- Vytvafeni hypertextovych odkazli uvnitf stranky a na jinou stranku

- Vytvoreni a Gprava tabulky

- Opakovani probrané latky

Vytvoteni jednoduché stranky WWW a jeji umisténi na webovy server

11. Zpracovani digitalni fotografie 3

- Uprava fotografie pomoci programu Malovani
- Uprava fotografii v bitmapovém grafickém editoru GIMP

Popis editoru GIMP
- Opakovani probrané latky

12. Piehled funkci 3

- Zakladni operace

- Vybérové nastroje

- Kreslici nastroje

- Transformacni nastroje

- Vrstvy

- Barevné moduly

- Filtry a skript

- Opakovani probrané latky - uprava viastnich fotografii
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